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Kapitel 6

Das Schatzhaus in der Wste

Links vom Eingang liegt, in einer zerbrochenen Kiste, ein
Nachtsichtgerat.
Dieses stecken wir ein u. gehen nach rechts u. in den Tunnel.




= Wir kommen in einen Raum mit 3
| Hebeln, die wir in der
Reihenfolge:

Granatapfel, Weintrauben u.
Feigen betatigen.

(Die richtige Reihenfolge sehen
wir im Nebenraum durch das
Nachtsichtgerat).

Wir horen ein Gerausch, wie von herabfallenden Felsbrocken,
verlassen die Hohle u. gehen auf die andere Gebaudeseite.
Hier klettern wir, neben der Palme, nach oben



springen in die Offnung u. nehmen das Rubenbanner, mit.
Dann gehen wir durch den Gang nach draufRen u. benutzen,
rechts, Aufzug u. fahren nach oben.
Wir steigen aus, gehen nach rechts u. legen den Hebel um und
horen das Gerausch einer sich 6ffnenden Tar.
Nun gehen wir den Sims entlang bis zu einer Offnung u. betreten
den Gang.
Dann gehen wir die Treppe hoch, u. nach rechts hinten.
Kurz vor der Biegung ist rechts ein Raum.
Hier setzen wir unser Nachtsichtgerat ein u. sehen eine
Weintraube, Feigen u. Granatapfel!




Wir gehen um die Kurve u. betéatigen die entsprechenden Hebel,
gehen weiter, betreten den Aufzug am Ende des Ganges

u. fahren nach oben.
Wir steigen aus, gehen rechts die Treppe nach unten.
Hier ist dann ein weiterer Aufzug nach oben.




Wir betreten einen Raum in dem wir uns umsehen u. links in den
Gang gehen.
Dann nehmen wir den ersten, rechten Abzweig u. gehen dann
rechts die Treppe nach unten.

Hier kdnnen wir das JUDABANNER entfernen.

Uber die Treppen kommen wir auf einen Sims u. sehen durch
unser Nachtsichtgerat

FEIGEN, Granatapfel u. Weintrauben!

Wir springen nach unten, betéatigen die Hebel u. ein
Kettengerausch ertont.



Wir gehen in den Durchgang, gehen nach rechts u. fahren mit
dem Aufzug nach oben.
Hier verlassen wir den Aufzug, gehen, links, auf dem Sims bis
zur Offnung u. stecken ein Banner in den Sockel.
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Wir laufen weiter auf dem Sims u. kommen an eine Tur.



In diesem Raum kdnnen wir das EFRAIMBANNER, von der
Wand nehmen.
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Nun drehen wir uns um u. fahren mit dem Aufzug nach unten.

Hier sehen wir: FEIGEN, WEINTRAUBE u. GRANATAPFEL.

Nun fahren wir wieder nach oben, laufen auf dem Sims bis in die
Ecke hinter unserem ersten Banneraufstellungsort.
Hier gehen wir die Holztreppe nach unten u. nehmen unsere
Einstellung vor u.



rechts 6ffnet sich ein Gitter u. wir fahren mit dem Aufzug (rechts)
nach unten.

Wir kommen in eine Halle u. betadtigen, an der rechten Seite, den
Hebel.
In der Mitte der Halle stehen drei TUrme.




Der Linke besitzt eine Steintreppe die wir hochgehen u. ein
Banner in den Sockel stecken.

Wir gehen zurick, durch die Tur u. rechts in den Aufzug.
Damit fahren wir nach oben.
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Wir stecken das letzte Banner in den Sockel, u. fahren wieder mit
dem Aufzug nach unten.
Jetzt gehen nach rechts u. benutzen den nachsten Aufzug.



Wir verlassen den Raum, gehen links die Holztreppe hoch u.
springen auf den Sims.
Nun balancieren wir bis zum Ausgang u. gehen, rechts an der
Mauer, nach unten.




Die Tur des Schatzhauses ist nun offen u. wir kdnnen eintreten u.
Zettel 4, mitnehmen.
Wir gehen zuriick u. kommen in
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